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1. INTRODUGAO

Num contexto de incertezas, mudangas e complexidade, como sdo as
sociedade hodiernas sob a égide da modernidade (GIDDENS, 1991), onde a
informacdo ndo é escassa, mas os atores sociais, individuais e coletivos, no
mais das vezes, carecem da capacidade de torna-la subsidio para a tomada de
decisGes, a percepgdo se mostra a chave para a ressignificacdo do entorno.

Este trabalho conjuga 3 eixos referenciais, a saber: a educagdo am-
biental, os riscos e as praticas ludicas. No primeiro deles, temos a educa-
¢do ambiental em sua vertente critica (BRASIL, 1999; BRASIL, 2005; DIAS,
2006), que busca a superacdo das visGes biocéntrica e antropocéntrica,
em favor de uma visao globalizante, que ndo separa a natureza da socie-
dade, mas a considera como um todo, englobando, inclusive, as multiplas
dimensdes da vida humana e as suas relagdes intrinsecas com o meio (LO-
PES e TENORIO, 2011). No segundo eixo, temos os riscos como condigdo
inerente a sociedade moderna, e o conceito de sociedade do risco como
aquela que se ocupa em gerir os riscos que ela propria criou (GUIVANT,
2001; BRUSEKE, 2007; BECK, 2008). Os riscos sdo comumente classificados
como tecnoldgicos, ambientais e sociais (ZANIRATO et al., 2008; HERCU-
LANO, 2009). Os tecnoldgicos sdo aqueles originados na propria atividade
humana e das estruturas criadas para favorecer o desenvolvimento eco-
ndémico e social, resultantes da intensificagdo da atividade produtiva e do
aumento do potencial de destruicdo de algum evento natural. Os riscos
ambientais sdo aquele que surgem ou sdo transmitidos pelo ar, agua, so-
los ou pela cadeia alimentar até o homem e se relacionam com o clima, a
hidrologia ou a morfologia de um ambiente. Os riscos sociais sdo aqueles
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resultantes dos mecanismos de diferenciagdo social e da fragmentacao
urbana e estdo relacionados com a saude e seguranga publicas, a violén-
cia, a educacdo e a liberdade dos individuos. No terceiro eixo temos as
praticas ludicas, que trazem em sua capacidade de gerar diversdo o seu
maior trunfo, na medida em que se tornam valiosos instrumentos para a
abordagem e fixacdao de diferentes tematicas, mesmo as mais complexas
(HUIZINGA, 1996; ISAYAMA e VIANA, 2012; ROJAS, S/D).

Utilizamos na pesquisa empirica uma abordagem qualitativa (RICHARD-
SON, 1985; MINAYO, 2011; MINAYO, 2012) através da técnica de andlise de
conteudo tematico (BARDIN, 2011) do material resultante de entrevistas em
grupo focalizadas (NETO, 2002; GOMES, 2011). Emergiram dai diferentes posi-
cionamentos acerca das questdes relativas ao risco, a convivéncia, estratégias,
escolhas, dentre outros, além dos principios norteadores que permitiram a
construc¢do do jogo “Percepgao do risco: construindo um novo olhar”.

Como ndo se pode ensinar riscos a partir de uma lista, uma vez que eles
sdo tantos quantas forem as visdes de mundo, impressdes, experiéncias, vi-
véncias e percep¢bes sobre cada um dos infinitos elementos constituintes da
vida cotidiana (DOUGLAS e WILDAVSKY, 2012), o préprio grupo entrevistado
sugeriu que o que precisaria mudar é o olhar, a capacidade de ver algo novo
no que se vé no dia a dia. Dessa forma, o jogo trata o risco sob uma visdo
educativa abrangente (DIAS, 2006; FREIRE, 2006; FREIRE, 2007), que coloca
0 usuario como sujeito ativo no processo de construcdo e compartilhamento
do conhecimento construido com seus pares visando a autonomia critica,
a capacidade de problematizacdo reflexiva (GIDDENS et al. 1997) sobre as
questdes acerca de sua realidade socioeconémica e ambiental no sentido de
apropriar-se dela, ressignifica-la e, eventualmente, fazer melhores escolhas.

2. METODOLOGIA
2.1. Desenho do estudo

O estudo foi realizado em duas dimensdes, sendo a primeira analitica H
e tedrica sobre os conceitos apresentados no referencial tedrico, assim " -7~
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como a articulagdo entre estes temas. Na segunda dimensdo, de natureza
empirica, foi adotada a técnica de aplicagdo dos grupos focais, cuja escolha
se deu em fungdo da sua caracteristica basica de permitir a livre expressdo
dos participantes, em carater qualitativo e com maior aprofundamento
dos temas abordados (NETO, 2002). A articulacdo dessas dimensGes mate-
rializou-se na elaboragdo de um instrumento ludico auxiliar na percepgao
de riscos por meio de um processo de construcdo social do conhecimento,
através da troca de saberes e experiéncias.

A opg¢do metodoldgica da pesquisa qualitativa se deu em fungdo da
sua possibilidade em adequar-se aos objetivos propostos, profundamente
apoiados no referencial tedrico escolhido, mas também fortemente ligados
a realidade empirica que subsidia o atingimento do objetivo principal des-
te trabalho, que é a produgdo de um instrumento ludico que auxilie a per-
cepgdo de riscos. A pesquisa empirica realizada ndo tencionou, portanto,
a quantificagdo de quaisquer dados, mas, através de depoimentos que se
referem a realidade que cada um dos sujeitos participantes vivencia em seu
dia a dia, explorar o conjunto de opinides, crengas e representacGes que
possuem sobre o tema enfocado, assim como a outros correlatos. Também
se faz necessadrio ressaltar aqui que ndo se desejou fazer qualquer tipo de
generalizagdo utilizando-se dos sujeitos da pesquisa como algum tipo de
amostragem significativa ou representativa de determinada populagdo.

2.2. Coleta e analise dos dados

Foi realizada a prospecgdo, a partir do didlogo e do debate mediado entre
os participantes, das informagdes relacionadas aos temas elencados. Os temas
propostos foram expostos a apreciacdo do grupo, sem buscar a convergéncia
das opinides, sendo permitido, e até estimulado, o conflito de ideias, no sen-
tido de buscar a multiplicidade de opiniGes, para uma eventual reflexdo mais

rica sobre cada tematica abordada. Ou ainda, no dizer de Minayo (2010),
O que se procura é exatamente a cartografia das opiniGes, argu-
mentos e pontos de vistas, concordantes ou conflituosos, criticos
ou resignados. O grupo permite, ainda, o aprofundamento das in-
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fluéncias reciprocas entre os falantes, ou seja, a reflexividade das
opiniGes (MINAYO, 2010: 173-174).

2.2.1. Analise de contetiido tematica

A analise de conteudo constitui-se numa espécie de decodificacdo para
além dos contetdos manifestos em palavras, busca a compreensao dos
significados das falas, que estda muito além do mero alcance descritivo da
mensagem, visando atingir, mediante inferéncia, uma interpretagdo mais
profunda (GOMES, 2011). Dessa forma, os procedimentos metodolégicos
adotados para a analise do contetddo foram a pré-analise e categorizacdo,
na qual se buscou ‘impregnar-se’ pelo conteudo selecionado, isto €, as falas
das entrevistas, através das gravacGes de audio e video e da leitura exausti-
va e compreensiva do material, buscando o entendimento do conjunto do
corpo de texto como um todo, para em seguida proceder-se ao processo
de categorizagdo por unidades de significagdo para posterior interpretagdo,
em nosso caso por afinidade tematica; apds a fase de pré-analise e catego-
rizacdo foi realizada a inferéncia, que é um momento de dedugdo légica do
conteddo em analise, decodificando-se textualmente as diversas expressdes
contidas nas falas, no sentido de explicitar-se o significado do seu contetdo;
e, finalmente, foi realizada a interpretagdo, que é um procedimento que
busca ir além do material por apoiar-se nos referenciais tedricos. No dizer
de Gomes (2011) “chegamos a uma interpretacdo quando conseguimos re-
alizar uma sintese entre: as questGes de pesquisa; os resultados obtidos a
partir da andlise do material coletado, as inferéncias realizadas e a perspec-
tiva tedrica adotada” (GOMES, 2011:91).

3. RESULTADOS

3.1. O jogo ‘percepgao do risco: construindo um novo olhar’

Os entrevistados tiveram a oportunidade de discutir acerca do que de- }i
veria ser o jogo em termos de sua prépria dindmica de jogabilidade, seu
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formato, suas regras e outros elementos constituintes a ele diretamen-
te relacionados. Prevaleceram as ideias consensuais surgidas do debate,
dentre as quais: o jogo deveria gerar discussdo e, portanto, promover o
compartilhamento do conhecimento construido socialmente; o jogo deve
trazer conhecimento cientifico e popular; a unido dessas duas ideias ini-
ciais deveria resultar num processo de ressignificacdo. A técnica do grupo
focal foi determinante para a eleicdo desses principios para o jogo, uma
vez que os entrevistados, convencidos de que as discussdes promovidas
nas diversas reunides permitiu a apreensdo de novos conhecimentos para
todos os presentes, para eles este processo, se aplicado ao jogo, facilitaria
também a apreensdo do conteldo abordado pelo préprio tabuleiro, assim
como o conhecimento compartilhado, por parte dos seus usudrios. Para
além da mera apreensdo de um novo conhecimento, emerge dai também
a percepgdo de um novo olhar sobre aquilo que ja se conhece, uma vez
que as vivéncias compartilhadas, os enfoques distintos sobre questdes co-
muns, iluminam angulos diferentes de uma mesma questdo, revelando
novas perspectivas.

A partir das discussdes iniciais sobre riscos foi percebido pelos entre-
vistados que estes sdo infinitos uma vez que sua percepgdo é construida
socialmente, ligada a aspectos culturais relativos a cada realidade de onde
se origina cada individuo. Torna-se, dessa forma, imperativo considerar
gue ndo se pode listar riscos para da-los a conhecer a outrem a partir de,
digamos, uma lista. O que se pode mudar, em verdade, é o olhar que se
tem, ou sua capacidade de enxergar a mesma coisa sob diferentes angu-
los. Esta simples constatac¢do, além de direcionar todo o desenvolvimento
da dinamica do préprio jogo, foi responsavel pelo design do formato da
trilha do tabuleiro, isto &, o olho estilizado. Ora, se o jogo deveria permitir
o surgimento, ou o despertar de um ‘novo olhar’, isso deveria ser também
representado no tabuleiro e, dessa forma, o subtitulo do jogo ‘construindo
um novo olhar’ e o préprio formato do olho emergiram como consequén-
cia natural.

O tabuleiro (Figura 1) impresso é a plataforma ideal para o jogo, uma
vez que se torna o foco central da dinamica, onde se desenrolam todos
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Figura 1. Tabuleiro do jogo.

os lances da atividade, ja que relne os jogadores a sua volta. Além de
focalizar a atencdo dos participantes, tras informacdes relevantes nele im-
pressas e auxilia no processo de visualizacdo dos temas abordados nas
discussOes que a prépria dinamica estimula. Ndao menos importante é a
praticidade de se desenvolver a atividade de aplicacdo da dindmica sem
a necessidade de apoiar-se em midias eletronicas, dispensando a utiliza-
¢do de tecnologias digitais e mesmo a disponibilidade de energia elétrica.
Esses fatores, somados ao fato de o custo de impressdo ser relativamente
baixo, tornam a escolha do tabuleiro a mais vidvel para este jogo.

Assim, o tabuleiro do jogo se constitui em uma trilha simples com 75
casas nas cores cinza, amarelo, vermelho e azul que trazem informacgdes
do universo empirico dos grupos focais e informag¢des do universo tedrico
para que o encontro entre essas duas fontes possa permitir a reflexao cri-
tica e a discussdo acerca das realidades de cada um.

Aintencdo de cruzar a informacgao tedrica com a empirica, permitindo-
Ihes alguma simetria, faz com que os assuntos sejam abordados de ma-
neira dialdgica pelos jogadores que, expondo as suas vivéncias, visGes de
mundo, opinides acerca dos mais variados assuntos e situagdes, propicia
a chamada construgdo social do conhecimento. A respeito desse encontro
de multiplas subjetividades, Isayama e Viana (2012) consideram que
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as possibilidades de criar e recriar cultura no jogo permitem a vivén-
cia de valores externos a ele, por isso o jogo reproduz papéis sociais
vividos no mundo exterior, denunciando a realidade, da mesma for-
ma que a alimenta. Dai, 0 jogo também pode ser uma vivéncia educa-
tiva, que cria tensdo com o racional, com o produtivo, criando linhas
de fuga, apontando alternativas (ISAYAMA e VIANA, 2012:114).

Para Saraiva (2012) a dinamica do jogo “transforma os participantes de
acordo com os papeis assumidos, concedendo-lhes possibilidades e alter-
nativas a medida em que [os jogadores] se envolvem com os eventos do
jogo” (SARAIVA, 2012:9). Para Freire (2006), as relagdes homem-mundo
sdo constitutivas do conhecimento em qualquer fase do desenvolvimento.
Isto €, o homem em seu mundo, relacionando-se com as situagdes cons-
tréi talvez ndo apenas a base, como todo o corpo de seu conhecimento.

Criar tensdo com o racional, ou ainda, problematizar as situagdes que
sdo vividas, muitas delas ja naturalizadas como eventos corriqueiros na
vida dos individuos, é uma alternativa que parece muito importante, ain-
da mais quando se pensa em atividades ndo invasivas ou mecanicistas e
heteronémicas, mas que prezem pela autonomia critica, pela valorizagdo
das trocas experienciais, da sinergia social que se pode alcangar na cons-

trucdo social no encontro de multiplas subjetividades.
O jogo como dimensdo da cultura [...] se constitui como produgdo
humana por meio de processos que incorporam valores, saberes,
motivagoes e desejos de cada um dos sujeitos, atribuindo sentidos
e significados as diferentes experiéncias. Toda e qualquer produ-
¢ao cultural, na sua dimensdo estética, simbdlica e pratica, pode
agregar diferentes fungdes sociais (ISAYAMA e VIANA, 2012:124).

Dessa forma, o jogo ‘Percepcdo do risco: construindo um novo olhar’
coloca-se, primeiramente, como um instrumento ludico informativo, mas
também, e talvez o mais importante, seja a sua dupla natureza no que diz
respeito a construgdo coletiva do conhecimento. Isto é, no processo de
elaboragdo do jogo foram utilizadas informacgdes extraidas dos pilotis ted-
ricos de sustentacdo deste estudo e das experiéncias compartilhadas nos
grupos focais e, além disso, mesmo a dinamica, regras e elementos consti-
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tuintes foram discutidos com os entrevistados, numa primeira construcdo
social. Emergiu das reunides aquilo que veio a se tornar a sua segunda
natureza de construgdo social do conhecimento, inerente ao fator colabo-
rativo do compartilhamento dos saberes para se avangar no jogo. Isto é, o
debate, a troca de experiéncias, as multiplas narrativas, sdo exigéncia para
o desenrolar dinamico do jogo. O jogo coloca-se, dessa forma, acima de
tudo, como um catalizador para discussdes, pois o espago, a comunidade,
0 meio, sdo produtos das praticas sociais que permitem a produgdo e a
reproducdo da vida social e, portanto, devem ser considerados, pensados,
problematizados, também por uma perspectiva participativa.

4. CONCLUSOES

Segundo Huizinga (1999), a esséncia do elemento Iudico é a diversdo,
o prazer, a alegria, mas também estdo presentes a tensdo, o movimento,
a mudanga. Estes elementos conferem sentido a atividade ludica e a sua
soma ou unido é capaz de atrair sobremaneira a aten¢do dos individuos,
configurando-se no grande trunfo da atividade Iudica. Aliando-se a isto a
capacidade de problematizacdo reflexiva que a educa¢do ambiental pro-
move, no sentido de permitir ao individuo a sua autonomia critica diante
do seu entorno e sua capacidade de ressignificacdao de todas as questdes
inerentes a sua vida, tem-se uma importante ferramenta para instrumen-
talizar o olhar para a percepgao critica de todas as esferas objetivas da
vida, dentre elas os problemas socioambientais.

Nesse sentido abordar a tematica dos riscos através de um instrumen-
to ludico ancorado em principios da educagdo ambiental num momento
em que as consequéncias da modernidade avolumam-se sobre os atores
individuais e coletivos parece ser uma alternativa assaz relevante, na me-
dida em que a proposta escapa das tradicionais propostas heteronémicas,
que alheiam o sujeito humano do seu processo de construgdo. Os jogos se
mostram bastante eficazes no sentido de abordar os mais diversos temas
junto a sujeitos dos mais diversos extratos etarios e fases do desenvolvi-
mento cognitivo e isto ja vem sendo explorado de forma significativa. A
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inovacdo da nossa proposta é a elaboragao do recurso lidico como algo
construido de forma polissémica com os sujeitos, de modo a gerar um
instrumento que seja plastico, adaptavel a cada situagdo. Além disso, o
jogo conta também com a participagao dos jogadores, ndo no sentido de
seguir estritamente aquilo que estd proposto em suas regras, mas com
uma participagdo objetiva através da discussdo sobre a realidade de cada
um como determinante do progresso da partida.

Assim, ao abordarmos os sujeitos e as tematicas valendo-nos da me-
todologia do grupo focal, conseguimos significar uma série de conteudos,
ressignificar uns tantos outros, e ainda, no confronto das ideias, das cren-
¢as, dos valores, das representagdes de cada um, gerar um conhecimento
pratico sobre riscos que pode ser aproveitado no jogo como exemplifica-
¢do para o processo de modificagdo do proéprio olhar dos sujeitos joga-
dores. A metodologia utilizada para abordagem do universo empirico foi
determinante no sucesso dessa proposta, e mais, a sua caracteristica ba-
sica de estimular a exposicdo e a discussdo das ideias foi destacada pelos
préprios participantes das reunides como um elemento fundamental na
construgao da proépria dinamica do jogo.

Compreendemos que qualquer ser humano é capaz de intervir na
melhoria da sua prépria realidade, de fazer modificagdes profundas em
sua vida objetiva e mesmo no meio em que esta inserido. Portanto, ndo
pretendemos, com nossa proposta, substituir a iniciativa de qualquer um,
mas propor um instrumental que estimule esse processo que se ancore,
sobretudo, no respeito as crencas, aos saberes, as representacdes e as
identidades dos atores envolvidos.

Os jogos e outras formas ludicas podem ser mais bem utilizados em
diferentes aplicagdes na educagdo formal e na complementar, valorizan-
do-se mais a vivéncia da dinamica em si, bem como a qualidade das trocas
de experiéncias e saberes compartilhados neste espaco de didlogo, do que
os resultados absolutos em termos de vitéria ou derrota.

Para além da questdo meramente utilitaria e instrumental da atividade
Iudica, é possivel a construgdo social do conhecimento que vira a ser com-
partilhado naquele momento mesmo da vivéncia, através de dinamicas
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gue realmente envolvam o sujeito nesse processo, valorizando a sua capa-
cidade de problematizagdo reflexiva, de participagdo solidaria, e mesmo
de democratizagdo cultural. E mais, quando se procura diminuir a distan-
cia entre quem cria e quem utiliza o jogo, como foi o caso do presente es-
tudo, a atividade Iudica torna-se mais bem fundamentada pela realidade
empirica daqueles que a utilizardo, isto é, a aproximagdo com a realidade,
a apropriac¢do das questdes do meio, torna o processo de problematizacao
reflexiva que se pretende atingir muito mais exequivel.
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